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Valkomna

Dagens schema:

Vad ar Verklighetsndra larande (Authentic learning)?
Hur kan jag jobba med Verklighetsnara larande? Nagra exempel.

V1 designar vara egna Verklighetsnara uppgifter.



Vad ar Autentic learning?

larande) 2000-talet

Jan Herrington (AUS)



Vad ar Autentic learning?
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Authentic task

Academic setting Real setting




Herringtons nio kriterier for Authentic learning

Autentiska Autentisk Tillgang till
omstindigheter uppgift expertkunskaper
Multlplfl Samarbete Reflektion

perspektiv
: : Metakognitivt Autentisk
A TG stod bedomning




Herringtons nio kriterier for Authentic learning
Hur man kan designa sin uppgift.

Autentiska omstandigheter Autentisk uppgift Tillgéng till expertkunskaper
Komplex uppgift Skall kunna vara en Internet (Wikipedia
Lingre tid for verklig uppgift. och andra Wikisar
uppgiften Garna flera amnen. samt tutorials)
Multipla perspektiv \
I 51 olik Samarbete Reflektion
nternet (valy olika . o . .
" ( J Uppgiften 16ses i par ”IN action and
kallor), bocker, film, .
. . eller grupp ON action
intervjuer
. . Metakognitivt stod Autentisk bedomning
Artikulering

Beritta om vad du lart
dig. Garna publikt.

Lararen ar ett stod 1

elevens lirandeprocess.

Ge inga l6sningar

Bedomning sker under
arbetet och inte vid ett
prov efterat.




Exempel

® Ar 9 projekt. Teknik, Bild, Musik

® Gymnasiet. Teknik 1



Grundskola ar 9

Samtliga elever blev "provanstallda" av Nine Design Inc,
dar de gruppvis skulle 10sa forpackningsproblem at olika
kunder. Varje grupp fick en kund med sina unika problem.
Projektet redovisades genom att grupperna konstruerade
sina forpackningar, vilka man aven jobbat med 1 Bild. Man
arbetade 1 Musik med hur musik anvands 1 marknadsforing
samt en skriftlig rapport vari processen och resultatet
beskrevs, inklusive maskinritningar och stansmallar.

Tid: 5 veckor. (ca 12 hr)



Grundskola ar 9

Autentiska omstindigheter
Komplex uppgift. Inget givet svar

Autentisk uppgift
Realistisk uppgift. Flera amnen.

Tillgang till expertkunskaper

Tillgang till en massa olika
forpackningar att himta

Langre tid for uppgiften Tydliga krav pa vad som maste inspiration fran. Internet.
klaras av — men inte hur! Kataloger fran
(5 veckor) kartongtillverkare.
. . Reflektion
Multipla perspektiv

Internet (olika killor), pratade

med tinkbara anvandare (t.ex.
den lokala ICA handeln)

Samarbete

Uppgiften loses i grupper om tre
elever.

IN action: Pratar i gruppen om
hur uppgiften skall 16sas.

ON action: Diskussion i
rapporten.

Artikulering
Beskrev projektet i en rapport.

Metakognitivt stod

Lararen ar ett stod i elevens
larandeprocess. Ge inga l6sningar

Autentisk bedomning

Bedomning sker under arbetet
och inte vid ett prov efterat.




Nine Design Inc

Kaffe i portionsférpackningar Lokaltillverkad ost Afrikansk mat i kyldisken
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Gymnasium
Kursen Teknik 1

Eleverna far i uppgift att 10sa ett vardagsproblem pa ett nytt
satt (inte latt ”googlingsbart”). Kan rora vad som helst.
Eleverna jobbar i grupper om tre till fyra. Losningen kan
redovisas som en modell eller en prototyp. Digitala losningar
som man inte klarar av i dagslaget redovisas hur de skall
fungera och vad man da far fram pa t.ex. en skirm
(gréinssnitt). Redovisas pa en utstallning dar de far forklara
sin l1osning for andra elever och besokande professionella
uppfinnare.

Tid: 5 veckor + ytterligare 4 veckor for rapport och
slutredovisning (forbattringar, varumarken, foretagsform
mm).

(ca 17+ min 14)



Gymnasium

Autentiska omstandigheter i i
\ S Al Tillgang till expertkunskaper
Komplex uppgift. Skulle kunna vara en verklig " "
. . 5 " . Internet, Foretag, Hogskolor,
Langre tid (5+4 veckor) for uppgift. Manga aterkommer till Tidningar, Bocker, Missor
uppgiften uppgiften i fortsattningskurs. ! !
S bet Reflektion
Multipla perspektiv Uonsifc luama.r et 34 IN action: Diskussioner under
Internet (vélj olika killor), PPSIIEEN J05ES 1 SIUpper om 3- lektionerna.
[k, fi T elever .(undantag fin.ns, men ON action: Diskussion i
/ aldrig soloprestationer) action: Diskussion 1
rapporten.
Artikulering
Berattar om produkten pa
L L Autentisk bedomning

utstillning under 4 timmar.
Inbjudna uppfinnare som inte
kéanner till deras projekt utan
maste fas att forsta. Nagra elever
tavlar i Blixtlaset och Brewhouse
Award.

Metakognitivt stod

Lararen ar ett stod i elevens
larandeprocess. Ge inga l6sningar

Bedomning sker under arbetet (av
liraren) och under utstdllningen
av uppfinnare och elever.




Uppfinningar

Stormsakert paraply med vattentitt tyg.

Cykelhjalm med belysning (Nésta Mobilhallare for ryttare. Med
storsaljare i Ullared) olyckslarm.
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Skolprojekt fran gymnasiet ar 1 blev Forsta pris 1 Brewhouse Awards.
Det Verklighetsnira larandet blev verklig produkt knappt tvad ar senare.
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Nagra resultat

Authentic

context:
100%

Authentic .
- Authentic task:
assesmen /\

support: W ANASRE o vl | performance: ~ *====Student 1
LI\ e Teacher 1

Multiple

Articulation : " .
perspectlve:

Reflection:” “Collaboration:

2017: grupp 1. Skillnad mellan elever och lararens uppfattning.




Nagra resultat

Authentic
context:

Authentic

wAuthentic task:
assesmen .

Metacognitive g/ | Expert
support: L S 1 fperformance: em=Student 11
\ | LIV esmmTeacher 11

Multiple

Articulation:'§ .
perspective:

Reflection: ollaboration:

2017: grupp 11. Helt autentiskt enligt lararen, men eleverna ar inte riktigt ndjda.
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Mer lasning

Jan Herrington om hur man kan jobba med Authentic Learning http://authenticlearning.info/
AuthenticLearning/Home.html

Jenni Parker samlar artiklar om Authentic Learning  http://www.scoop.it/t/authentic-elearning

YouTube:

Min forskning, sa har langt:

Teoretisk bakgrund och projekt.

Ndgra resultat.

(leta dig ner till sidan 364 — 375)

Koppling mellan Authentic Learning och Design-/ Innovationsprocessen:

https://www.researchgate.net/publication/
325987673_Connecting_Authentic_Innovation_Activities_to_the_Design_Process



Hur skulle du kunna gora en
egen Verklighetnar uppgift?

Att tanka pa:

1. Vad kan eleverna ta reda pa sjalva med de kunskaper och
formagor de har idag?

2. Hur gor jag en uppgift utan givet svar?
3. Hur lang tid behover vi?

4. Hur skall vi redovisa?



Hur kan du gora en Verklighetsnara uppgift?

Autentiska omstandigheter Autentisk uppgift Tillgéng till expertkunskaper
Komplex uppgift Skall kunna vara en Internet (Wikipedia
Lingre tid for verklig uppgift. och andra Wikisar
uppgiften Garna flera amnen. samt tutorials)
Multipla perspektiv \
I 51 olik Samarbete Reflektion
nternet (valy olika . o . .
" ( J Uppgiften 16ses i par ”IN action and
kallor), bocker, film, .
. . eller grupp ON action
intervjuer
. . Metakognitivt stod Autentisk bedomning
Artikulering

Beritta om vad du lart
dig. Garna publikt.

Lararen ar ett stod 1

elevens lirandeprocess.

Ge inga l6sningar

Bedomning sker under
arbetet och inte vid ett
prov efterat.




