Innan vi borjar
Anslut till MAUs natverk

Om du har platta:
ladda ner appen micro:bit fran
Appstore eller Google Play
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Lite material som beror passet: m


https://tinyurl.com/CETIS-Malmo

* Mats Syde e Sara Nelson
 Larare sedan 2010 Ma/Tk * Kollega till Mats sedan aug 2018
* Elektroingenjor  Civilingenjor och lararstudent

* Nyvangskolan
e F-9 ca 900 elever var av 300 pa hogstadiet.

KOMMUN




e Varfor BBC micro:bit och
inventorskit

* Inventorskit
* Kopplingsbradan

e Erfarenheter av micro:bit
e Utmaningar / |6sningar

 Ovningar:

1.

Forsta lektionen med elever:
Lar kanna BBC micro:bit

Anvanda en variabel

Styra den vandrande pricken
Tanda slacka en lysdiod
Styra en flakt

Trafikljus

&
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Varfor BBC micro:bit
S /

e Latt att arbeta med och
programmera

* Finns fardigt material / dvningar
e Kan ansluta externa komponenter
e Kraver inte special delar

e Ekonomi
e Kan anvandas med Ipad
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Micro:bit kostar ca 200 kr/st

(var uppmarksam pa att fa med batteri

alt. komplettera med)
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Latta anvanda

Kan spara ovningar

Ekonomi

Standard komponenter

Robust / gar inte i sbnder
* Tid

Kitroniks inventorskit kostar ca 280 kr/st
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Kopplingsbradan
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C 0
Utmaningar att arbeta med Ipad och micro:bit
& /

e “Jag har tagit i sonder min micro:bit” eller
"Min micro:bit fungerar inte langre”

e Kan inte par koppla sig med micro:biten

* Kan inte programmera/flasha micro:biten

 Beter sig konstigt nar jag forsoker styra lysdioden/motorn etc..
e Raknar fel...
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[ Lar kdnna micro:bit ] [ Lar kdnna micro:bit ]

| denna uppgiften kommer ni att =22 Grundlaggande

anvanda block fran féljande grupper

Titta pa micro:biten du fatt ut och forsok att fylla i tabellen

Prova att gora ett program som skriver ditt namn med hjalp av
blocket “visa strang”. Prova att placera ”visa strang”-blocket i
bade ”vid start”- och “for alltid”-blocket. Vad hander?

= for alltid 222 visa stréng

"visa strang” — Visar texten pa
micro:biten. Texten skrollar

Mark de olika delarna av micro:bit

1. A—knappen

:)\Ilid Etart” _I De “for alltid” — De block éver LED-matrisen.
. 0ock som placeras som placeras har kors
2. LED - Matrls har kérs en géngi om och om igen tills
samband med att micro:biten stings av.
3. B — kn a p pe n micro:biten startar. Man kan skapa pauser
for att gora andra
kommandon.

a. Pins

Anvand blocken under “input” for att skapa olika handelser nar

5. Processor man anvdnder micro:bit, t.ex. visa en smiley nir man trycker pa
A-knappen eller X ndr man skakar pa den.

6. BLE —antenn (Om man trycker pa den lilla trekanten far man upp fler

7. USB — Kontakt T alternativ)
=2 visa ikonD

s. Reset —knapp L microbit
o. Batteri — kontakt -

10. Compass

11. Accelerometer
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En av de viktigaste verktygen man har nar man ska programmera
ar att kunna kontrollera variabler.

| denna uppgiften kommer man att
anvanda block fran foljande grupper

Grundlaggande

® Input

Variabler

1. Borja med att kopiera blocken nedan.
Prova att andra vardet pa “Min variabel”, vad hander?

vid start

Har skapar du en variabel och satter
dess varde till 0 i samband med att
micro:biten startar.

Med blokcet "visa siffra” visar du
vardet som ”Min variabel” har.

| gruppen “Input” finns olika block som ar kopplade till olika
sensorer i micro:biten.

”

2. Anvand blocket "nar knapp __ trycks” och “andra __ med _
for att andra vardet pa variabeln. B-knappen ska 6ka vardet
med ett och A-knappen minska vardet med ett.

gruppen

Om testet &r sant sa kors
de block som liggeri”om”-
blocket

Ett logiskt test ger
svaret "sant” eller falskt.

= n3r knapp trycks

3. Undersok vad som hander nar vardet pa ”Min variabel” blir
negativt eller storre an 10.

Skrollandet uppstar for att micro:bit endast kan visa ett tecken
atgangen. Men vi ska atgarda detta.

4. Skapa ett test som gor att vardet pa "Min Variabel” inte kan

bli negativt eller storre an 10.
Anvand “om”-blocket och ett logiskt textblock under “Logik”

Det finns flera
logiska test. Tryck pa
den lilla triangeln for
att se flera.

ia dndra med |

| -

Har testar vi om variabeln x ar
storre dn eller lika med 0. Om detta
ar sant minskas vardet pa x med
12.
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| denna uppgiften ska du styra hur en ljuspunkt vandrar éver
LED-matrisen.
Forst pa dversta raden och sedan 6ver hela LED-matrisen

vid start

1. Skriv av programmet. Latt

2. Tank efter vad varje block

gor och varfor. W fr alltid

X > &=

Tank pa att Microbiten
repeterar blocken “for alltid”.

For att kunna tanda och y $#i show leds
slacka en av lysdioderna
behodver man veta dess x- och

y-koordinater. Lysdioden
uppe i vanstra hornet har

koordinaten (0,0). -

A W N, O

Fa punkten att stanna kvar i matrisen. Prova dig fram med
hjalp av ”om”-blocket under villkor.
X > Anviand dven ett logiskt test.

| denna uppgiften
kommer ni att anvanda
block fran féljande

grupper

y 22 cshow leds

Ett logiskt test ar ett test som
har svaret sant eller falskt.

=s= Crundidggande Prova att &ndra varde pa olika parametrar, t.ex. pausa till 400

eller byt plats pa variabeln x i “tand”- och ”slack”-blocket.

A W N -, O

Har tdnder man lysdioden med
koordinaten (3,1)

Variabler Fa lysdioden att ga nerat och vandra over alla lysdioder i

matrisen. Tips: Skapa en variabel y.

Klarar du att fa lysdioden att borja om m LUNDS

Man kan aven anvanda blocket “tand”.
"Tand”-blocket har fordelen att man kan
anvanda den tillsammans med variabler.

fran borjan nar den ar klar?
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[ Blinka med en lysdiod ] [ Blinka med en lysdiod ]
Utanfor skolan anvands datorer till att styra de mycket i hemmet. |
. v e g Io Y Y . ! R 2. Skriv av programmet nedan och flasha din micro:bit
denna 6vningen ska vi for forsta gangen kontrollera ndgot som ar
utanfoér micro:biten. Vi borjar med en lysdiod.
Satter utgangen pa PIN 5 till HOG/PA
Vantar 0,5 s (500 ms)

Komponenter Satter utgangen pa PIN 5 till LAG/AV

1-2 st. Iysdioder Vantar 0,5 s (500 ms)

1-2 st. motstand (470 . r——rey

ohm) Kopplingssladdar =R

1 st. kopplingsdack

Lysdioder ar ratt kanslig

komponenter och
o K ARTIC Tz be;hé')ver darfor skyddas

fran for mycket strom.

Detta gor man genom att

anvanda en resistor. Andra pausen s att lysdioden blinkar snabbare eller

langsammare.
1. Anslut lysdioden till Koppla in lysdioden till pin 12, vad ska du da dndra pa?
micro:biten enligt
Sllen Srech Koppla in en lysdiod till och fa den att blinka i mot fas med
den forsta lysdioden.
Anod (+ ,det langa benet)
fritzing ansluts till pin 3 och

Katod (-, det korta benet)

ansluts via motstandet

till GND (jord)

LUNDS
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| denna 6vning ska vi styra en flakt. Da motorn till flakten kraver en
storre strom an vad micro:biten kan leverera kan man styra motorn
med hjalp av en transistor.

/Komgonenter

1 st. resistor (2,2 k Q)
1 st motor med flaktblad kommer ni att anvanda
1 st transistor block fran féljande
Kopplingssladdar grupper

1 st. kopplingsdack
K ppling /

| denna uppgiften

£22 Grundlaggande

Input

23 Logik

Variabler

Pins

Var noggrann sa att du
stoppar ner komponenternas
\ beneni ratt rad

2,2 kQ resistorn
har fargerna: —

rod, rod, rod, guld

1. Skriv av programmet.

2. Tank efter vad varje block gor och varfor.

3. Ladda ner programmet i din micro:bit och testa.

vid start

&étt

2 for alltid

medan [ (" )|

Esé pausa (ms) §

Andra i programmet s& att du kan styra hastigheten pa flakten
med hjalp av A- och B-knappen.

Vilj en lamplig stegldangd och gor en kontroll sa att vardet pa
din variabel haller sig mellan 0 och 1023.

Man kan anvanda A+B-knappen som en aterstallningsknapp.
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Trafikljus ] [ Trafikljus ]

Trafikljus stoter vi pa ute i trafiken. Ett krav man har ar att de inte funktion [TE3351T)

. . T . . ro o . . Ffunkti [ R6ttljus - |
ska visa gront samtidigt. | denna uppgiften ska ni fa tva micro:bit
att kommunicera med varandra for att styra tva olika trafikljus. For att skapa en funktion For att anropa en funktion

klickar du pa gruppen klickar du pé gruppen

»Funktioner” och véljer bIl:unkktlo:\er ochfvaljker
skapa funktion. Ett ocket "anropa funktion

| denna uppgiften ”funktion”-block kommer
kommer ni att anvinda upp pé arbetsytan.
block fran féljande

grupper

”

Komponenter
6 st. lysdioder

6 st. motstand (47 ohm)
Kopplingssladdar

2 st. kopplingsdack 222 Grundldggande

Skriv av programmet.

Tank efter vad varje block goér och varfor.

Kompletera programmet med de funktioner som saknas.
(Téank pa att anvanda egen radiogrupp”

Il Radio

1. Kopplaihop
komponenterna i

enlighet med bilden Variabler Programmera micro:bitarna.

nedan pa tva olika
kopplingsdack.

Funktioner

vid start @) .l nér radio mottages (XITTUTYIMIITY

222 Rensa skdrmen

anropa funktionen ([ETESETER

anropa funktionen

#2 pausa (ms) [

® nir knapp (3D trycks anropa funktionen [[CAN%[TERRS

Eﬂ radio sind nummer n #: pausa (ms) [

arnr*opa funktionen (FEaEI IR
il radio sdnd nummer ﬂ

see e
LR R
0

Sss ey sseme

funktion [GISa&E)

digitalt skriv pin

DY
“rsan

T AR R

digitalt skriv pin

digitalt skriv pin
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