
KOM17 – en konferens om designpraktik i akademisk miljö

Program

Tisdag 13 juni
12:00  Lunch på Laxholmen
13:15  Introduktion
14:00 Gästföreläsare, Robert Sutter från UWS talar om sina erfarenheter av att starta och leda 
 designutbildningar i Skottland.

Robert Sutter is a retired Senior Lecturer and Subject Leader in Art and Digital Media at University of the West of 
Scotland, (UWS). He has acted as Programme Leader for four BA Honours programmes at UWS in Digital Art and 
Design, Photography, Contemporary Art Practice and Graphic Design and is currently an Honorary Research Fellow 
at UWS.

14:40  Indelning i tre grupper utifrån intresse för nedanstående tre teman.

Kaffe

15:00 Workshop 1
 1. Designforskning som skapande av ny kunskap inom mediedesign (Moderator: Jonas Löwgren)
 2. Kurs- och programutveckling inom mediedesign (Moderator: Tobias Trofast)
 3. Mediedesign som värdeskapare för samhälle, näringsliv och profession (Moderator: Tomas Törnqvist)

Frågor/perspektiv att fundera över:
•  Relationen mellan akademisk kunskap och praktisk design (“teori och praktik”): Det praktiska kun-

nandets roll inom akademin, användning av vetenskaplig kunskap i praktiskt designarbete, praktiskt 
designarbete som kunskapsproduktion (och inte bara artefaktproduktion).

•  Designutbildningar inom akademin: Varför universitet och inte yrkesutbildning, vikten av praktiskt 
kunnande inom akademin, designprojekt i relation till HFO krav på kandidat- och masterexamen.

•  Ämnets status: Hur synliggöra och ”legitimera” ämnet (grafisk design, informationsdesign, visuell 
kommunikation) och stärka dess ställning inom akademin.

Samtliga grupper har som uppgift att identifiera problem och utmaningar inom gruppens tema för  
designutbildningar inom akademin, och att därvid använda perspektiven ovan som underlag efter behov.

17:30  Gruppredovisningar

19:30  Middag på Knäppingen

Onsdag 14 juni
09:00  Samling och intro till Workshop 2 inkl. sammanfattningar från Workshop 1.

10:00  Workshop 2
 Hur omsätter vi diskussionerna från Workshop 1 till praktisk handling?

Uppgiften för samtliga grupper är att försöka formulera förslag till vidare utveckling och lösning på de 
tidigare identifierade problemen från Workshop 1.

12:00  Lunch på Visualiseringscenter C

13:00  Återsamling och redovisning

14:00  Sammanfattning och avslut

ämneskonferens om mål, medel och metoder i 
akademisk mediedesignutbildning för praktisk nytta


